Dependancg AU j&UX d argent
ou Jeux pathol»oglque

: Dr Nguyen
.CH. de Roanne
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Statistiques/
Epidémiologie
Criteres de
dépendance

Quelques rappels de
probabilités

Erreurs cognitives
Prise en charge
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Le Jeu de hasard en France

Chlffre d’'affaire: 9‘8 mllllbns € en 1960
Chiffre d'affaire: 37 mlly"-"§ € en 2006

29 millions de personnéé ont joue a un jeu
de la FdJ en 2006

Sexe ratio 49 hommes/51 femmes

La depense en J__eu de ha___sard.
134€/an/hab 2006 .
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Statlsthues Eprdemlologle

Moms de 2% sonﬁﬁdepeﬂdants aux jeux €
en Europe vs 5% aux USA-‘f

Surtout des hommes 9@% des cas dans
les Consultatlons

Age moyen 42 ans

20% des joueurs pathologlques olgli
commis des dellts

.
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Les Jeux en questlon

e casino : 192 en Fr'?’ance fmachlne a sous,
roulettes...) ° '

. Pari Mutuel Urbain

* Francaise des Jeux : Rapldo Jeux a
gratter, Loto
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Le Joueur path@loglque
T

. Identlflcatlon des t929 b

- Validation scientifique ¢n;1980
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Critéres DSM IV (1)

» 1. Préoccupation par Ieigh (par-exemple par la
rememoration d'experiences de jeu passees ou par la
prevision de tentatives prochaines; qu par les moyens de

se procurer de l'argentpour jouery?
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3. Efforts repétes maisg infructueux pour controler,
réduire ou arréteria pratique du jeu. .

5. Joue pour échappert aux diffictltés ou pour soulager
une humeur dysphorique:(parexemple des sentiments
d'impuissance, de culpabllité, d'anxiete, de depression)
désespérees dues au jeu.
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Crlteres DSM 1V (2)

6. Apres avoir perdu deqjargenbau jeu, retourne souvent
jouerun autre jour pour recouvrer ses pertes (pour se
refaire). ° . 2,
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8. Commet des actes illégaux, te[é que falsifications,
fraudes, vols ou detournement dargent pour financer la
pratique du jeu. .

10. Compte sur les autres POUT obtenlr de l'argent et se
sortir de situations financieres
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Phases du_J@»ueur (1)

Phase de gain (wmrﬁﬂq phase)

c’est I'engagement dans le monde du Jeu avec
peut-étre la croyance queﬁe}?’ gains vont pouvoir
résoudre toutes les difficultés existentielles
préexistantes, .. o

Le gain, la rencontre avec la chance, a sinon le
rble traumatique d’une “‘rencontré avec le réel”,
du moins celui'd’'urie déstabilisation, d’'une perte
des repéeres antérieurs...
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Phases du:J@»ueur (2)

-
,.'ﬁ;f .
':E ¢

 Phase de perte (<<%4005|ﬁq phase »)

* |le joueur va rejouer pogrggﬁter de “s
refaire”. o

* besoin d'abord d argent,rreporte sur 'idée
de gagner A nouveau, besom ensuite
simplement de rejouer '
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Phase du Joueur (3)

k = ‘%‘
 Phase de desesp@rr (« desperaﬂon phase

2)_ () g

- ﬁJ
* Longtemps, C ést dansAeJeu gue le sujet

cherche la solution de dlfflcultes qui
s'accumulent; *
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Prmupes de pfobabllltes

. Independances dés facf‘eurs de hasard

» Le hasard ne suit aucup%,gégle par
définition si cen’est quil ne peut étre
maitrise

[T s
(of . fo) e}
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Erreurs cogmtlves

: llusoife « eﬁ’e va finir par
rapporter » (apres perlode greuse)

o B
danmachlnes a sous
(« celle Ia, est une machine qui rapporte »)

des joueurs autour de la
machine

la charice, la dompter...
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Prise en charge atipre

s‘des organismes

debiteurs (avec Asioczlalez33
Interdiction aupres deSrClSII’]OS
Demande valabie pour 5ans avec

reconductlon taC|te

Voir la problematique
pu amener a cette adc

_—
L]

psychologique ayant
iction (psychologue)

Accompagnement au

ong cours




Numérosverts
Famille de Francé%s%:’()_-}éb@ 00 65 18
htt’p://www.sosriogéfunf@%ﬁ?
Adictel: 0805 02 00 007
Se renseigner aupres des CSAPA
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